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Konfigurowanie serwera DNS

Serwer DNS moze by¢ wykorzystany do ttumaczenia nazw sieci lokalnej na adres IP (strefa
przeszukiwania w przod) oraz adresow IP na nazwy (strefa przeszukiwania wstecz). Serwer
moze by¢ zintegrowany z ustuga Active Directory z dynamiczng aktualizacja danych klientow.
Aktualizacje dynamiczne umozliwiajg komputerom klientdw rejestrowanie i aktualizowanie
ich rekordow zasobow w strefach przeszukiwania DNS po wystapieniu kazdej zmiany. Pozwala
to zmniejszy¢ konieczno$¢ recznego modyfikowania rekordow przez administratora,
szczegblnie w przypadku klientow, ktorzy czesto zmieniajg lokalizacje, a do uzyskiwania

adresu IP wykorzystuja ustuge DHCP.
Aktualizacje dynamiczne mogg by¢ wykonywane z powodow:

e Dodania, usuni¢cia lub modyfikacji adresu IP podczas konfigurowania protokotu
TCP/IP;

e Zmiany lub odnowienia dzierzawy adresu IP z serwera DHCP;

e Uzycie polecenia ipconfig /registerdns shuzagcego do wymuszenia od$wiezenia
rejestracji nazwy klienta w systemie DNS;

e Podczas uruchamiania komputera;

¢ Gdy komputer ma pehi¢ funkcje kontrolera domeny.

Mozliwo$¢ dynamicznego dolaczenia komputeréw jest obstugiwana tylko przez systemy
Windows 2000 1 nowsze. Serwer DNS powinien by¢ skonfigurowany w kazdej domenie

i poddomenie.

Struktura ustugi DNS ma posta¢ odwrdconego drzewa, gdzie na szczycie znajduja si¢ serwery
glowne, tak zwane Root Servers, reprezentowane przez znak kropki, ktorej my nie widzimy,
chociaz faktycznie ona tam jest, a ponizej serwery dla poszczegdlnych domen. Domeny
drugiego poziomu to domeny typu com, pl, org czy tez gov. Dalej mamy domeny trzeciego
poziomu czyli wp.pl, pasja-informatyki.pl, Microsoft.com, cisco.com itd. Nastepne

W hierarchii sg domeny typu poczta.wp.pl, forum.pasja-informatyki.pl czy netacad.cisco.com.
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Kazda domena, czyli kazdy adres internetowy musi posiada¢ swoj wlasny serwer. Mowi sie
0 nim wowczas, ze jest serwerem autorytatywnym dla domeny. Jesli zaktadacie swoja strong
w Internecie, to rowniez ona musi mie¢ swoj autorytatywny serwer DNS. Mozna sobie taki
serwer skonfigurowa¢ we wlasnym zakresie i udostepnia¢ go w sieci, ale najczesciej jest tak,
Ze to operator waszej domeny, wasz ustugodawca u ktorego ja wykupilicie zrobi to za was. Co
do serweréw poziomu gléwnego to jest ich na calym $wiecie az 13. To oczywiscie nie jest
liczba wybitnie duza, a wrecz bardzo mala, natomiast maja one swoje kopie rozlokowane w
réznych zakatkach globu. Mozna ich lokalizacj¢ podejrze¢, wystarczy wej$¢ na strone root-
servers.org. Znajdziemy na niej lokalizacje serwerdw root, a takze ich adresy IP oraz nazwy
firm, ktore nimi zarzadzaja.

Te dwa wymienione typy serwerow czyli serwery domeny gléwnej oraz serwery autorytatywne
dla domen stanowig Iwig cze$¢ systemu nazw DNS. Do tego aby system byt kompletny brakuje
nam jeszcze klientow. Klientem systemu DNS jest ustuga systemowa zwana z angielskiego
resolver, ktora implementowana jest w kazdym systemie operacyjnym. To wiasnie ten
resolver, a nie przykladowo przegladarka internetowa odpowiedzialny jest za komunikacje z

serwerem DNS.

RESOLVER

SERVICE
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Zapytania do serweréw DNS mogg by¢ zapytaniami rekurencyjnymi lub tez iteracyjnymi.
Rekurencja wymaga od serwera podania adresu IP, ktorego zada klient lub tez zwrdcenia
komunikatu o btedzie, np. niepoprawnej nazwie domenowej. W przypadku iteracji, zapytania
iteracyjnego, serwer zobligowany jest do podania najlepszej mozliwej informacji jaka obecnie
posiada, z tym ze moze to by¢, ale wcale nie musi adres serwera, o ktorego jest odpytywany,

moze to by¢ np. informacja gdzie dalej wysta¢ zapytanie aby otrzymac¢ stosowng odpowiedz.

Zalozmy, ze chcemy wej$¢ na strong docs.microsoft.com. Resolver wysyla zapytanie

rekurencyjne zamiany nazwy do serwera, ktory jest do niego przypisany w konfiguracji.

Jesli ten serwer posiada w swojej bazie lub buforze Zadane rozwigzanie nazwy na IP,
odpowiada stosownym komunikatem, zawierajacymi adres IP tego szukanego serwera. Serwer

posiadal adres, no to go klientowi przekazat.

KLIENTA
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Jesli rozwigzania natomiast nie posiada, to przesyta zadanie dalej, do jednego z serweréow

gtownych.

Serwer gtowny takiego rozwigzania posiada¢ nie musi, wiec odesle komunikat z informacja,

jaki jest adres serwera dla domeny com.

Nastepnie przypisany do komputera serwer DNS wysle zapytanie do serwera autorytatywnego

dla domeny com.
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SERVER

ALTORYTATYWNY

KLIENTA

Ten roéwniez moze nie mie¢ w swojej pamigci 1 bazie informacji jaki jest adres [P domeny
docs.microsoft.com, ale odesle do naszego serwera informacje z adresem IP serwera

autorytatywnego dla domeny microsoft.com.

AUTORYTATYWNY

Wowczas nasz serwer wysle zapytanie do serwera autorytatywnego dla domeny microsoft.com

AUTORYTATYWNY
KLIENTA

SERWER AUTORYTATYWNY




Administracja systemami kl. 1 Damian Pietron

Zatozmy, ze ten posiada w swojej bazie odpowiedni rekord, odpowiednie rozwigzanie nazwy,

takze w odpowiedzi przesle adres IP serwera na ktérym jest hostowana szukana strona.

SERVER

AUTORYTATYWNY

KLIENTA

SERWER AUTORYTATYWNY

Ten adres zostanie przekazany z serwera DNS do naszego komputera i to zakonczy proces

rozwigzywania nazwy dla domeny docs.microsoft.com.

KLIENTA

To co si¢ wydarzyto tutaj:

SERWER AUTUORYTATYWNY
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to byly juz zapytania iteracyjne, poniewaz te serwery nie wysylaly w odpowiedziach adresu IP
domeny docs.microsoft.com, ale informacje, gdzie tej domeny szuka¢. Tak wigc jak widzicie,

stosuje si¢ W procesie rozwigzywania nazw zarOwno zapytania iteracyjne jak i rekurencyjne.

Tak to wyglada w teorii, jesli chodzi o metody zapytan. Musicie jeszcze wiedzie¢ o tym, ze na
kazdym z wymienionych etapoéw wystepuje proces cache’owania, czyli zapisywania juz
wczesniej zrealizowanych zapytan do bufora. Zdecydowanie przyspiesza to dziatanie systemu
DNS na $wiecie. Gdyby za kazdym razem, pojedyncze zapytanie DNS bylo przesytane od
serwera do serwera, jak zostato to pokazane, strasznie obcigzyloby cata sie¢ Internet, dlatego
tez w rzeczywistosci proces ten nie sklada si¢ z az tylu etapow, poniewaz poszczegdlne serwery

zapisujg rozwigzane juz zadania w swoich pamigciach podrecznych.



